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CURSO DE ARTES PLASTICAS - PINTURA E INTERMEDIA

PLANO CURRICULAR - ADEQUAGAO A BOLONHA

1.° ANO

Iniciagado da pratica oficinal da pintura - as tecnologias classicas e a pratica experimental.
Introducgéo as Desenvolvimento da capacidade especulativa, que permita estabelecer as relagbes entre
Artes Plasticas projecto, realizagdo e critica.

- A interacgdo dos diversos materiais utilizados na pintura (pigmentos, tintas,
aglutinantes, solventes, instrumentos e suportes).

anual As propostas de trabalho de atelier a desenvolver pretendem fomentar uma atitude
experimental e especulativa, que valorize o préprio processo criativo, que sera
regularmente objecto de discussdo e reflexdo em grupo, constituindo este um
instrumento pedagodgico privilegiado.

Desenho como Pretende-se dotar o aluno de conhecimentos fundamentais para a sua iniciagdo a
Instrumento de abordagem da linguagem plastica concretamente no campo do Desenho, através do
Pensamento dominio de duas componentes: uma conceptual e outra de caracter pratico.

Dentro desta hierarquia pretende-se implementar a necessidade do desenho enquanto
elemento regulador do processo criativo, o conhecimento das multiplas linguagens
1.°semestre plasticas do desenho e a possibilidade de recurso as Maquinas de desenhar.

Existira também Diario Grafico, que devera ser apresentado regularmente e discutido
com o professor, que sera também contabilizado como elemento de avaliagao.

Histéria da Esta disciplina confere aos alunos uma visdo geral da Histéria da Arte, salientando os
Arte | aspectos que a colocam em ligagdo com as circunstancias e os objectivos daqueles a
quem se devem as principais realizagdes.

Como conteudos programaticos contempla o estudo da arte Paleocristd, da arte
1.°semestre Bizantina e da arte Pré-Romanica, enquadrando os factores econémico-sociais que
impulsionaram as praticas artisticas nestes periodos.

tecnico de tomar escola superior de tecnologia de tomar rl1

= Estudos da Cor Esta disciplina tem como objectivo o estudo e a compreensao dos fendmenos cromaticos
E e luminicos através do desenvolvimento da capacidade de analise e de desconstrugao
= cromatica.
E. 1.°semestre Seréo abordados os fundamentos da cor (defini¢cao, fisiologia, o processo em que a cor
= | da luz aos objectos), as dimensdes da cor (matiz e mistura de matizes), os atributos da
e cor (intensidade cromatica) e a cor aplicada (a cor e a obra plastica, texturas, luz e as
ﬁ imagens reminescentes).
=
Sistemas de Tipos de ilustragdes, nogéo e tipos de projec¢do, método Europeu, perspectivas
Representagao axonométricas, qualidade grafica dos tragos, cortes e secgdes, regras de cotagem,
Espacial escala e proporgéo e sombras. Folhas de desenho, formatos, dobragem e elementos
graficos.

1.°semestre

Desenho | Pretende-se que o aluno aprofunde conhecimentos de caracter conceptual e desenvolva
o dominio pratico do desenho, como elemento integrante da linguagem plastica.

Sera desenvolvido o uso do desenho como forma de expressao plasticas, discussao em
2.°semestre torno das convengdes do desenho e a sua validade o caracter experimental do desenho;
habitos de desenho/“tiques”: a sua interferéncia no processo do desenho.

Sera sugerida a realizagdo de um diario grafico, regularmente apresentado e discutido
bem como a realizagao de exercicios tedrico-praticos.

Historia da Esta disciplina confere aos alunos uma viséo geral da Historia da Arte, salientando os
Arte 1l aspectos que a colocam em ligagdo com as circunstancias e os objectivos daqueles a
quem se devem as principais realizagoes.

Como conteudos programaticos contempla o estudo da arte Romanica, da arte Gética,
2.°semestre do Renascimento e do Maneirismo, enquadrando os factores econémico-sociais que
impulsionaram as praticas artisticas nestes periodos.
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Metodologia do
Projecto Artistico

2.°semestre

Neste dominio a cadeira pretende dotar os alunos de conhecimentos e de instrumentos
conceptuais, formais e metodoldgicos indispensaveis ao processo de criagado e produgao
artistica.

Sera trabalhada a nogao de projecto e de série de trabalhos. Nogdes de metodologia
projectual, conceito e forma, escala, tecnologia, bem como a organizagao estrutural do
projecto e a sua apresentacéo.

Processos
Digitais de
Representagao
Espacial

2.°semestre

Desenho Assistido por Computador — CAD. Desenho raster e vectorial.

Desenho vectorial: Introdugédo, comandos principais e configuragdo do Desenho

Desenho bidimensional: comandos de Desenho, modificagdo e cotagem de Desenhos,
texto, “layers”, bibliotecas de blocos, malhas e tratatamento de superficies.

Desenho tridimensional: Desenho de sélidos e superficies (de revolugéo, extrudidas,
empenadas), vistas e perspectivas, modelacdo de sodlidos e superficies (unido,
subtractcéo e interseccao), secgbes e sombras.

Produgédo e apresentacgao de ilustragdes com rigor acompanhadas de curtas animagdes
e tratamentos de superficies.

2.° ANO

tecnico de tomar escola superior de tecnologia de tomar rl1

Pintura

Anual

Esta disciplina tem como método e objectivo 0 acompanhamento e apoio dos alunos na
elaboragédo de um projecto programatico. Aos alunos instiga-se a capacidade para obter
autonomia de decisao do seu trabalho criativo na sequéncia de opgdes estéticas e
aperfeicoamento/desenvolvimento das suas capacidades técnicas.

O projecto programatico individual deve desenvolver-se de acordo com as opgdes
individuais dos alunos. Os trabalhos e as escolhas que os determinam, serdo discutidos
passo a passo num acompanhamento pessoal de cada aluno. O aluno terda que
apresentar o percurso realizado, fundamentando as opgbes tomadas na realizagdo dos
trabalhos.

instituto pol

Desenho Il

1.°semestre

Esta disciplina pretende apoiar o aluno na compreensao e pratica do desenho entendido,
ndo s6 no plano das especificidades processuais e conceptuais, mas também como
veiculo formador do pensamento visual.

Serdo desenvolvida a capacidade de analise e representagdo grafica objectiva de
estruturas complexas e sera promovido o uso do desenho como instrumento de
interpretacdo da ideia, configurando-a.

Desenvolvimento dos elementos e estruturas de expressao grafica: escalas, proporgdes,
eixos, enquadramentos. Variantes de expressao grafica. Desenvolvimento do discurso
grafico: Analise e interpretacéo grafica.

Estudos de Arte
e Composigao

1.°semestre

O objectivo desta disciplina é de fornecer um conhecimento operativo dos principais
métodos de composigdo e visa ao aluno adquirir conhecimentos sobre as estruturas, os
processos e as fungdes da visdo e do pensamento visual e as suas interacgées com o
acto criativo.

Esta disciplina é composta por uma introdugdo as questdes e problematicas da
percepgédo visual, entendida nas suas vertentes fisicas, cognitivas e culturais bem como
dos pressupostos classicos da Teoria da Composicdo e as suas possibilidades
programaticos(| e dos métodos de organizagdo da imagem.

Histoéria da
Arte Il

Esta disciplina confere aos alunos uma visdo geral da Histéria da Arte, salientando os
aspectos que a colocam em ligacdo com as circunstancias e os objectivos daqueles a
quem se devem as principais realizagoes.

Como conteudos programaticos contempla o estudo da arte Barroca, da arte Rococo e
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1.°semestre

do periodo Neo-Classico, enquadrando os factores econdmico-sociais que
impulsionaram as praticas artisticas nestes periodos.

Estética |

1.°semestre

O objectivo consiste em dotar os alunos de instrumentos conceptuais, propicios ao
exercicio da reflexdo critica da criagdo e observagdo do universo artistico, através da
desconstrugdo do fendmeno criativo e artistico, em toda a sua complexidade,
fundamentada na analise histérica dos principais pensadores da Estética.

Serao considerados os principais Conceitos e territérios da estética, uma Introdugéo as
grandes questdes da Antiguidade Classica, bem como o tema da origem de obra de arte
nas diversas abordagens e defini¢des.

Arte e Ambiente
Natural (Figura
Humana)

2.°semestre

Estudo da anatomia do corpo humano para melhor compreenséo da figura humana,
através de trabalhos tedrico-praticos e exercicios praticos figurativos, com a utilizagdo de
varias técnicas e materiais, desenvolvendo capacidades de observagéo e representagao
do que objectivamente se vé.

Principais tépicos a bordar serao:

- Conceitos basicos de anatomia.

- Estudo da musculatura do corpo humano.

- Estudo das proporgbes para a representagao da figura humana.

- Exercicios praticos de representagdo de figura humana (modelos estaticos em gesso e
modelo nu).

Teoria e Critica
da Imagem

2.°semestre

Desenvolvimento do espirito critico referente a producéo de imagens e objectos artisticos
e estudo da génese e do desenvolvimento da critica, enquanto area auténoma.

Temas a abordar incurious:

- Alimagem e os processos hermenéuticos.

- Critica e desconstrugéo.

- Os média e as suas particularidades hegemonicas.
- Férmulas e ideologias da teoria e critica da arte.

Historia
da Arte IV

2.°semestre

Esta disciplina confere aos alunos uma visdo geral da Historia da Arte, salientando os
aspectos que a colocam em ligagdo com as circunstancias e os objectivos daqueles a
quem se devem as principais realizagdes.

Como contelidos programaticos contempla o estudo da arte do Romantismo,
Naturalismo, Realismo e Impressionismo, enquadrando os factores econémico-sociais
que impulsionaram as praticas artisticas nestes periodos.

Estética ll

2.°semestre

O objectivo desta disciplina consiste em potencializar a autonomia e critica através das
relagdes, que se permitem estabelecer uma constante reconfiguragido de valores
fundadores da dialéctica moderna.

Articulagdo das teorias da Estética e Cultura Visual referentes a fungéo significativa e
comunicativa da Arte numa perspectiva transversal e multidisciplinar.

Arte e Ambiente
Natural
(Paisagem)

2.°semestre

Esta disciplina pretende dotar os alunos de um conjunto de conhecimentos tedrico-
praticos, que possibilitem a elaboragdo de projectos, que permitam abordar o conceito de
paisagem.

Os principais itens propostos a estudo serdo; a pintura como “janela para o mundo”, a
perspectiva enquanto elemento regulador de uma imagem, o perspectégrafo e maquinas
de visualizagao espacial.

3.°ANO

Projecto de
Pintura

Anual

Realizagdo de projectos onde se enquadrem o aprofundamento e a consolidagdo de
linguagens proprias, que apontem para uma fase de maturagdo, na aplicagdo dos
meétodos e conceitos adquiridos.

Desenvolvimento de um corpo de trabalho submetido a uma tematica ou um conceito,
onde esteja presente a consolidagdo da abordagem individual, dentro de uma
metodologia de investigacdo face ao universo pessoal, historico, cultural e social do
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aluno.

Projecto
de Desenho

Anual

Realizagdo de projectos onde se enquadrem o aprofundamento e a consolidagdo de
linguagens préprias, que apontem para uma fase de maturagdo na aplicagdo dos
meétodos e conceitos adquiridos.

Desenvolvimento de projecto pessoal de desenho, recorrendo ao léxico tradicional da
disciplina e suas derivagbes e a articulagdo das problematicas individuais, aplicadas ao
projecto de desenho.

Seminarios de
Arte
Contemporanea

Anual

Esta disciplina tem como objectivo a aquisicgdo de conhecimentos referentes as
dindmicas da arte contemporanea e seus respectivos cultores.

Sintese das evolugdes da arte na modernidade, com foco na arte contemporanea a partir
da segunda metade do séc.XX e introdugdo as principais linhas de for¢ca da produgao
contemporanea e seus autores.

As aulas serdo ministradas em regime de seminario com a presenca de artistas,
curadores, criticos de arte e outros agentes especializados.

Historia da Arte

Dar aos alunos uma visao geral da Histéria da Arte em Portugal, salientando os aspectos

em Portugal que constituem a sua originalidade.
Conhecimentos sobre as praticas artisticas centradas no territério portugués desde a
época Romanica até ao Naturalismo, passando pela época Goética, a arte do
Anual Renascimento, a do Maneirismo, do Barroco e Rococé, do Neoclassicismo e a do
Romantismo.
Gravura e Conhecimentos tedricos e dominio pratico dos diferentes processos de gravura e
Serigrafia serigrafia artistica.

Anual (opcional)

Dominio pratico do processo de gravura em ponta seca e agua-forte.
Introdugéo a serigrafia suas aplicagbes industriais.

Fotografia e
Video

Annual (opcional)

Compreenséao dos processos fotograficos e de video, proporcionando o desenvolvimento
de capacidades conceptuais e operacionais na execugao de produtos fotograficos e de
video.

Desmistificacdo do processo fotografico.

Realizagdo de projectos fotograficos individuais ou em grupo.

Problematicas da imagem em movimento e suas dindmicas na arte contemporanea.
Montagem, producéo e pés-producdo em video.

Instalagao e Arte
em Espaco
Publico

Anual (opcional)

Dotar o aluno de um conjunto de ferramentas e conhecimentos teérico-praticos com
vista a elaboragado de arte em espagos publicos.

Inclusdo de obras de arte em espaco publico.

Bidimensionalidade, tridimensionalidade e a arte no espaco publico.

Servigos
Museoldgicos e
Curadoria

Anual (opcional)

Dotar os alunos de um conjunto de ferramentas e conhecimentos tedrico-praticos com
vista a concep¢ao e montagem de exposicdes, elaboracéo de projectos no &mbito dos
servigos educativos e visitas guiadas.

Morfologias dos espagos expositivos.

Materiais e técnicas de montagem.

Concepgéao de exposigdes e projectos museoldgicos/museograficos.

Organizagao de servigos educativos/culturais.

llustragao e
llustragao
Cientifica

Anual (opcional)

Abordagem do desenho como ferramenta base na ilustragéo e ilustragéo cientifica.
Conhecimentos tedrico-praticos da relagéo entre a linguagem visual e a escrita.

Entender as implicagdes conceptuais e formais dos materiais e suas técnicas de
aplicacgéo.

Aplicagbes/variagdes técnicas aplicadas a execug¢ao de desenho cientifico.

Perceber a relagdo entre a ilustragdo e ilustragdo cientifica, considerando o tipo de
suporte comunicacional para a qual é elaborada e o publico a que se destina.

Inforgrafia e
Net Art

Esta disciplina tem como objectivo desenvolver, mediante a utilizacdo de software
especifico, a execugdo de projectos praticos, no dominio das técnicas empregues na
criagao, edicdo e tratamento de conteudos visuais.

Sera implementado o dominio de softwares adequados a projectos informaticos na area
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Anual (opcional)

de desenho vectorial e tratamento de imagem, e conteudos multimédia e 3D, aplicados
a conceitos e praticas graficas com e sem base na linguagem digital.

Sera também levado a cabo um conjunto de oficinas tematicas com profissionais na area
de inforgrafia e net art.
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